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Copyright und Haftungsausschluss

Copyright © 1987 — 2022 TOPIX Business Software AG. Alle Rechte bleiben vorbehalten.

Alle Inhalte dieser Dokumentation sind urheberrechtlich geschitzt. Dies gilt sowonhl fur die einzelnen
Artikel als auch flr Abbildungen. Jede Verwertung, die nicht ausdriicklich vom Urheberrechtsgesetz
zugelassen ist, bedarf der vorherigen schriftlichen Zustimmung der Autoren. Das gilt insbesondere flr
Vervielfaltigungen, Bearbeitungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmungen sowie Einspeicherung und
Verarbeitung in elektronischen Systemen.

4D, 4D Write Pro, 4D View Pro, 4D Server sowie die 4D Logos sind eingetragene Warenzeichen der 4D SAS.
Acrobat, Adobe und InDesign sind eingetragene Warenzeichen der Adobe Systems Inc. Apple, Apple
Watch, i0S, iPad, iPhone, Mac und macOS sind eingetragene Warenzeichen der Apple Inc. Android, Google
und Chrome sind eingetragene Warenzeichen der Google Inc. Excel, Internet Explorer, Microsoft und
Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corp. TeamViewer ist ein eingetragenes
Warenzeichen der TeamViewer GmbH. Alle in der Dokumentation genannten Marken sind Eigentum der
jeweiligen Markeninhaber und werden anerkannt. Aus dem Fehlen der Markenzeichen ©, ® bzw. ™ kann
nicht geschlossen werden, dass die Bezeichnung frei verflugbar oder ein freier Markenname ist.

Die in dieser Dokumentation enthaltenen Informationen wurden von den Autoren nach bestem Wissen
sorgfaltig zusammengestellt. Dennoch kdnnen Fehler nicht vollstandig ausgeschlossen werden. Die
angegebenen Daten dienen lediglich der Produktbeschreibung und sind nicht als zugesicherte Eigenschaft
im Rechtssinne zu verstehen. Eine Gewahrleistung flr die Vollstandigkeit, Richtigkeit, Qualitat und
Aktualitat der bereitgestellten Informationen kann von dem Herausgeber und den Autoren nicht
ubernommen werden, sofern seitens der Autoren kein nachweislich vorsatzliches oder grob fahrlassiges
Verschulden vorliegt; alle Informationen sind rechtlich unverbindlich. Dies gilt insbesondere aufgrund der
stetigen Fortentwicklung der dieser Produktbeschreibung zugrunde liegenden Software. Die Autoren
behalten es sich ausdrtcklich vor, Teile der Dokumentation oder die gesamte Dokumentation ohne
gesonderte Anklindigung zu verandern, zu erganzen, zu l6schen oder die Veroffentlichung zeitweise oder
endgultig einzustellen.

Diese Dokumentation steht ausschlieBlich Kunden der TOPIX Business Software AG zur Verfugung. Eine
Haftung flr irgendwelche Schaden Dritter ist ausgeschlossen, sofern seitens der Autoren kein
nachweislich vorsatzliches oder grob fahrlassiges Verschulden vorliegt.
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1 Einfilhrung

Mit dem vorliegenden Tutorial erhalten Sie eine Einflihrung in die Bedienelemente und Script-
Funktionalitdten der Report-Engine, die bei den neuen Formularen flr die Finanzbuchhaltung zum Einsatz
kommt.

Grundlegende Optionen und Einstellungen fur die generelle Steuerung der Auswertungslogiken der
unterschiedlichen Formularvarianten finden Sie im dazugehdrigen Handbuch flr die neuen
FB-Auswertungen.
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2 Grundlagen

In den nachfolgenden Kapiteln werden die einzelnen Bedienelemente, die Script-Funktionalitat und die
Drucklogik der Report-Engine erlautert.

Grundkonzept

e Ein Report hat immer mindestens eine Seite

e Jeder Report hat immer mindestens eine Ebene

e Jeder Report hat unterschiedliche Druckbereiche wie z.B. Kopf- und FuBBbereich

e Die Druckausgabe erfolgt (iber Objekte wie z.B. Felder, Variablen, Graphiken, Linien etc., die im Report
platziert werden.

Beim Drucken von Auswertungen, die u.U. aufgrund der Datenmengen mehrere Seiten erzeugen (z.B.
Kontoausziige oder Bilanzen mit Kontonachweis), erfolgt die Steuerung der Drucklogik immer Uber eine
dazugehorige Tabelle (z.B. ein Programmbereich von TOPIX oder Hilfstabellen).

Basierend auf der Auswertungslogik ist dem Report mitzuteilen, welche Tabelle das Drucken des Reports
steuert. Die Report-Engine kiimmert sich automatisch um das Erzeugen von neuen Seiten.

9.11.9 29.11.2021 Seite 5



TOPIX Intern FB-Auswertungen Tutorial TOPIX

2.1 Bedienelemente

Im nachfolgenden Screenshot werden erst einmal die wichtigsten Bedienelemente kurz erlautert.

000 Finanzbuchhaltung bearbeiten
[Vok [One  |Bscen @ miresen @ aon | Boncens] K | < | > | O [Qrinsen o] BEE |
| Masterrecord Zugriffsrechte
Name : - Beispiel fiir D i Berichtsart | Kontoauszug | Aktiv | Export geeignet () Prototyp
i fir D i LT e L S —
Ursprung | Konten
Version [0.3 TOPIX
Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Seite Datenbank Bedienelement fiir das Erzeugen von Text-, Variablen- oder Feldobjekten EBENEN e 6
Kontoauszu...kumentation v (@ Name Q0
0 100 200 300 400 — /] " Basis (Aktuelle Ebene)
I N W B B | S T T R W B | T S W T M R N | T R | oo | | Zweite
ol | Linien
® /
¥
Kontoauszug {Var: Mefne_ausgewahlte_Periode}
{[Konten]Kontonummer) / / j REPORTEIGENSCHAFTEN
Allgemein
100 {[Buchungen]Betrag Soll} {Buchungen]Betrag Haben} Berichtsname: Kontoauszug - Beispiel fur Dokumentation
uuID: ES20FB2A-D3CE-414C-B003-ES8B2BOE29B0
GroBe
Breite: Aad 595,00 Pixel
Héhe: 3 842,00 Pixel
Bedienelement fiir das Papierrand: +« 1800 t 18,00 - 18,00 + 18,00 Pixel
Erzeugen von Graphiken Report an DruckgréBe anpassen

&

Seite einrichten...
gefolgt von
- Unter-Reports
- Diagrammen

Seite

Seite: 1/1
Als Bericht drucken
Seitenrahmen
Markierungslayout
Markierungstext
Markierungslinien
| Als Unterbericht bereitstellen

g

Bedienelement fiir das Erzeugen von Linien
Bedienelement fiir das Erzeugen von Rechtecken

I8 B0E0EE 228 O REASNERET

gefolgt von

- abgerundeten Rechtecken
- Ovalen

- Rauten

- Runde Linien

- freie Linien

Zusatzlich erkennen Sie im obigen Screenshot die einzelnen Druckbereiche, die von der Report-Engine zur
Verfugung gestellt werden. Jeder Druckbereich kann, muss aber nicht verwendet werden.

e Ein Reportkopf wird nur einmal zu Beginn des Druckvorganges gedruckt

e Ein Seitenkopf wird auf jeder Seite, die wahrend des Druckvorganges entsteht, gedruckt

e Ein Detailkopf wird vor jeder Detailzeile, die zum Drucken vorhanden ist, gedruckt

e Eine Detailzeile wird so oft wiederholt, wie vorhandene Datensatze zum Drucken vorliegen

e Ein DetailfuB wird nach jeder Detailzeile, die zum Drucken vorhanden ist, gedruckt

e Ein Summenbereich wird nach dem vollstandigen Drucken der Details gedruckt

e Ein SeitenfuB wird am Ende jeder Seite, die wahrend des Druckvorganges entsteht, gedruckt
e Ein ReportfuBB wird nur einmal am Ende des Druckvorganges gedruckt
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Im nachfolgenden Screenshot werden die weiteren Bedienelemente erldutert, die beim Erstellen einer
Auswertung mit der Report-Engine das Bearbeiten von Objekten unterstlitzt.

900 Finanzbuchhaltung bearbeiten
Vox | @Ones  Bscen | @motrecren | aion v/ Soncenv K| < | > | |Qrngen  + QL

[ Masterrecord Zugrifisrechte
Name : - Beispiel fir D Berichtsart ~ Kontoauszug || Aktiv || Export geeignet ) Prototyp
i fiir D Funkti - p—
Version 0.3
Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Seite Datenbank EBENEN ﬁ
S oo —mi e = o v Name 00
[ Basis (Aktuelle Ebene)
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| [ Zweite

2 [~ Linien

\ 0

=

g gontoauszué ﬁ {Var: Meine_ausgewahlte_Periode}

[u] o

@ ﬁKonten]Kontonummer) o OBJEKTEIGENSCHAFTEN

8 8 8 ¥ Allgemein

a o {[Buchungen]Betrag Soll} {[Buchungen]Betrag Haben} r— R

: ID: Mehrere Werte

Typ: Text

¥ Groge

9 = 62,26 tMehrere We # 140,00 Pixel

- 202,26 +Mehrere We $Mehrere We Pixel

- . Y

Q] - Zoombereich selektieren ¥ Optionen

(R B5 - VergréBern (Zoom in) 4

Verkleinern (Zoom out) L

L (: Drucken

= markierte 2 Objekte links ausrichten Bewegbar

[ 5 markierte 2 Objekte oben ausrichten :‘f‘-‘"{’)‘":" s

E markierte 2 Objekte rechts ausrichten  Roporu | ) eim Drucken nicht bewegen ~

. -~ 4. . Vertikale GroBe: | <Keine>

= markierte 2 Objekte unten ausr e

[ s — markierte 2 Objekte horizontal mittig ausrichten Rotation: - Grad

[ i markierte 2 Objekte vertikal mittig ausrichten ¥ Rahmen & Hintergrund

i markierte 2 Objekte horizontal verteilen Rahmen: B Anzeigen

E markierte 2 Objekte vertikal verteilen Farbe: Mehrere Werte [  Mehr Farben...
Transparenz: 100,00 %/
Dicke: 1,002/

Pixel 150% [ _[3)

Fur die meisten Bedienelemente gibt es ebenfalls einen aquivalenten Eintrag in den Menus der Report-
Engine.
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Weitere Bedienelemente der Report-Engine, die Sie beim Erstellen einer Auswertung unterstlitzen, finden

Sie im nachfolgenden Screenshot.

®O00

Finanzbuchhaltung bearbeiten

[} Masterrecord

Name |Kontoauszug - Beispiel fur Dokumentation B I Aktiv
i fur Dokumentation | | Funktionsart | ----m--m-mm-
Ursprung  Konten
Version 0.3 TOPIX
Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Seite Datenbank
- = -
0 100 200 300 400 500 600

Eontoauszu§

{Var: Meine_ausgawahlite_Periode}

BKonlen]KonloHAmmer) E
a a o

Buchungen]Be! Buchungen]Betrag Haben}

| Export geeignet [} Prototyp

EsENEN  Ebenensteuerung % 6|
v Name 00
| Basis (Aktuelle Ebene)

Mit + konnen neue Ebenen
angelegt werden und die Objekte
konnen auf unterschiedliche
Ebenen gelegt werden

[ Zweite
| Linien

OBJEKTEIGENSCHAFTEN
v Aligemein Objektname kann vergeben werden

pName:
ID: 127
Typ: Text
¥ GroRe Exakte Positionierung des Objektes
> - 62,26 1 58,00 & 140,00 Pixel
= 202,26 + 74,47 % 16,47 Pixel

v optionen  Drucksteuerung

A Kantenglattung
Drucken
Bewegbar
VergroRerbar
|| Beim Drucken nicht bewegen

<Keine>
|| variable Hohe

- Grad

¥ Rahmen & Hintergrund Objektrahmen u. Hintergrund

Vertikale GroBe:

Rotation:

A
Rahmen:

|| Anzeigen
Farbe: I = Mehr Farben...
Transparenz: 100,00 %3
Dicke: 1,00(C
Abrundung: -I<]
Hintergrund: || Anzeigen
Farbe: I = Mehr Farben... |
Transparenz: 100,00 %3
¥ Text Inhaltliche Darstellung Schrift, etc.
N scnrie: Arial
SchriftgroRe: 10 B
Ausrichtung: Standard
|| Fett
|| Kursiv
|| Unterstrichen
|| Durchgestrichen
Textfarbe: I = Mehr Farben... |
Transparenz: 100,00 %|C|  Zeilenabstand: -}
Automatischer Textumbruch
Barcode: <Keine>
¥ Unterbericht
Unterbericht: <
Seite: <

Insbesondere die Ebenenverwaltung kann bei komplexen Auswertungen das Bearbeiten einer Auswertung
erleichtern. Objekte konnen z.B. je nach Zweck auf unterschiedlichen Ebenen platziert werden und dann
ein- bzw. ausgeblendet werden. Ausgeblendete Ebenen werden auch beim Drucken nicht bericksichtigt.
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2.2 Text-, Variablen- und Feldobjekte

Text-, Variablen- und Feldobjekte sind die wichtigsten Bausteine zum Erstellen einer Auswertung. Mit
diesen Objekten steuern Sie die inhaltliche Ausgabe der Auswertung.

Zum Anlegen eines Text-, Variablen- oder Feldobjektes selektieren Sie das Bedienfeld "T" und ziehen mit
der Maus an der von Ihnen gewtnschten Stelle ein Rechteck auf.

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Seite Datenbank

ooo

i | Kontoauszug o
Inl n

D
-l
=)

Dieses Objekt ist standardmaBig erst ein statisches Textobjekt. Nach einem Doppelklick auf dieses Objekt
erhalten Sie die Moglichkeit, die Objektart zu andern.

[ ] [ ] Objekteigenschaften (ID: 122)

Typ: Text

Name: \Objeklname

QiodGiall Texteigenschaften  Rahmen & Hintergrund ~ Optionen  Eigenschaften

V Statischer Text
Interne Datenbank
SQL Quelle
Variable
Array
Formel

Textquelle:

Folgende Optionen stehen flr die Textquelle, die gedruckt wird, zur Verfligung:

e Statisches Textobjekt
e Interne Datenbank

e SQL-Quelle

e Variable

e Array

e Formel

9.11.9 29.11.2021 Seite 9
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Textobjekte
Karteireiter "Textquelle"

Mit Textobjekten platzieren Sie statische, textliche Inhalte, wie z.B. eine Uberschrift.

[ ] [ ] Objekteigenschaften (ID: 123)

Typ: Text ID: 123

Name: Kontoauszug

Wil Texteigenschaften  Rahmen & Hintergrund ~ Optionen  Eigenschaften

Textquelle: Statischer Text a
Mehrfachstil
Kontoauszug
Code in Text ausfithren Abbrechen [ ok}

Flr das Eingabefeld "Name" kOnnen Sie einen freien Namen flir das Objekt vergeben. Wir empfehlen,
immer mit sprechenden Objektnamen zu arbeiten.

Im Editierbereich fur die Textquelle erfassen Sie den Inhalt, der spater in der Auswertung angedruckt
werden soll. Zusatzlich besteht die Mdglichkeit, die Option Mehrfachstil zu aktivieren. In diesem Fall
konnen einzelne Worter z.B. auf Fettdruck oder Kursivdruck gestellt werden.

® 0 Objekteigenschaften (ID: 123)

Typ: Text ID: 123

Name: Kontoauszug

W Texteigenschaften Rahmen & Hintergrund Optionen  Eigenschaften
Textquelle: Statischer Text a

Mehrfachstil

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| LAl B B Blel]u [a]
| Kon! ug zum Testen und
| d m Drucken verwenden
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| @ Code in Text ausfithren Abbrechen ﬁ
L
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Karteireiter "Texteigenschaften" (gilt auch fiir Variablen- und Feldobjekte)

Mit den Texteigenschaften steuern Sie die Darstellung und Platzierung des Inhaltes innerhalb der von
Ihnen aufgezogenen Objektbox.

[ ] [ ] Objekteigenschaften (ID: 123)

Typ: Text 1D 123

Name: Kontoauszug

Textquelle W Rahmen & Hintergrund Optionen  Eigenschaften

Schrift: Arial <]

SchriftgroRe: 10 a Horizontale Ausrichtung: Zentriert B
Fett Vertikale Ausrichtung: Oben E
Kursi

v . Zeilenabstand:
Unterstrichen
Durchgestrichen Unterschneidung:
Automatischer Textumbruch
Nur ganze Zeilen
ERECOCOEE00CNEN0]
[ e s == Farbe: Barcode
- Typ: <Keine> E

Mode: Data Mode

(o)

EEEEE000 Mehr Farben...

IEEEEEEEOO0CC

EEEOOOCC

BE000000000C0)

EEECOC00000C0)
EEC

[

Transparenz

100,00 %
Anzeige von lesbarem Text

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Textfarbe: |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

T . ) \
0 25 50 75 100 |
|

|

i

Avbrechen | (TSN

Die zur Verflugung stehenden Optionen umfassen die klassischen Einstellungen flr Schriftfamilie,
SchriftgroBe etc., wie sie auch aus bekannten Texterfassungsprogrammen bekannt sind.

Des Weiteren kann die Platzierung des Inhaltes innerhalb der Objektbox gesteuert werden.

Die Option "Automatischer Textumbruch" ist insbesondere interessant fur Variablen- und Feldobjekte.

¢ Die Inhalte fur diese Objekte ergeben sich ja dynamisch aufgrund der Rechenlogik oder eines
Feldinhaltes und kdnnen daher unterschiedliche Langen haben.

e Bei aktiver Option erkennt die Report-Engine, ob der auszugebende Textinhalt in der Breite des Objektes
dargestellt werden kann. Falls nicht, erfolgt automatisch ein Zeilenumbruch.

e Bei deaktivierter Option werden jedoch bei einem zu langen Textinhalt, anstatt am Ende abzuschneiden,
die ersten und letzten Inhalte dargestellt und der mittlere Teil durch "..." ersetzt.

9.11.9 29.11.2021 Seite 11
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Karteireiter "Rahmen & Hintergrund" (gilt auch fiir Variablen- und Feldobjekte)

Mit den Texteigenschaften steuern Sie die Darstellung und Platzierung des Inhaltes innerhalb der von
Ihnen aufgezogenen Objektbox.

® 0 Objekteigenschaften (ID: 123)

Typ: Text ID: 123

Name: Kontoauszug

Textquelle  Texteigenschaften BUELINILEAEGILI Optionen  Eigenschaften

Rahmen Hintergrund

Rahmen anzeigen Hintergrund anzeigen

Farbe:

Mehr Farben... Mehr Farben...

Transparenz Transparenz
100,00 % 100,00 %!
0 25 50 75 100 0 25 50 75 100

Dicke: [j

Kantenglittung

Aufgezogene Objekte kbnnen sowohl mit speziellen Umrahmungen als auch mit Hintergriinden versehen
werden. Dies erlaubt es lhnen, bei der Gestaltung Ihrer Auswertungen, von Ihnen gewinschte Inhalte z.B.
besonders hervorzuheben.

9.11.9 29.11.2021 Seite 12
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Karteireiter "Optionen” (gilt auch fiir Variablen- und Feldobjekte)

Mit dem Karteireiter "Optionen" stellt Innen die Report-Engine weitere, steuernde Funktionalitaten zur
Verfligung, mit denen beim Druck die Ausgabe von Inhalten beeinflusst werden kann.

[ ] [ ] Objekteigenschaften (ID: 127)

Typ: Text

Name: Kontonummer

Textquelle  Texteigenschaften ~ Rahmen & Hintergrund mm Eigenschaften

Drucken: Ja B

Automatische Anpassung
Vertikale GroRe:

<Keine> B

Variable Hohe 0 = unbegrenzt

Maximal: - Pixel
Leere Zeile einfigen, wenn leer

Darunterliegende Objekte schieben, wenn leer

Dynamisch E
Berechnung
Detailebene: Details 1 E

Zeige berechneten Wert
© Nicht berechnen
Berechne Summe
Berechne Minimum
Berechne Maximum
Berechne Durchschnitt

Berechne Anzahl

Rotation Wert in Variable speichern

Wiederholungseinstellungen
Wiederhole das Objekt

Name:

- Pixel

Benutze horizontalen Versatz - Pixel

Mit dem Popup flr "Drucken" stehen lhnen folgende Optionen zur Verfligung:

Je nach gewlnschter Funktionalitat innerhalb der Auswertung, kdnnen Sie fur das Objekt Druckregeln
festlegen, wann das Objekt verwendet werden soll.

Drucken:

. Nur auf der ersten Seite
Automatische  jche auf der ersten Seite
Vertikale GroB  Nur auf der letzen Seite
<Keine> Nicht auf der letzten Seite
X 7 Nur auf der ersten oder letzten Seite
Variable H¢  Njicht auf der ersten oder letzten Seite

Maximal: - Pixel
Leere Zeile einfiigen, wenn leer

Darunterliegende Objekte schieben, wenn leer

Mit dem Popup flr "Vertikale" stehen Ihnen folgende Optionen zur Verfugung:

Je nach Lange des auszugebenden Inhaltes konnen Sie der Report-Engine mitteilen, wie sich das Objekt
verhalten soll. Insbesondere die Option "Wachsen" ist interessant. Wenn die Inhalte zu lang werden, wird
das Objekt entsprechend vertikal vergroBert, um den vollstandigen Inhalt darzustellen.

Automatische Anpassung
Vertikale GroRe:
v <Keine>
Bewegen unter dem Objekt
Wachsen
Bewegen

Darunterliegende Objekte schieben, wenn leer

9.11.9 29.11.2021 Seite 13
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Variablenobjekte
Karteireiter "Textquelle"

Die Optionen im Karteireiter "Textquelle" unterscheiden sich bei den Variablenobjekten.

[ ] [ ] Objekteigenschaften (ID: 126)

Typ: Text ID: 126

Name: Periodenangabe

W Texteigenschaften ~ Rahmen & Hintergrund ~ Optionen  Eigenschaften

Textquelle: Variable B

Variablenname: Meine_ausgewdihlte_Periode Verfugbare Variablen
Format: E

Beispiel: 12345,6789

Avbrechen | (TSN

Entsprechend des Variablentyps werden unterschiedliche Formatierungsoptionen bereitgestellt.
Die unterschiedlichen Formatierungsoptionen werden bei den Feldobjekten ausflihrlicher erlautert.
Karteireiter "Texteigenschaften"

siehe Textobjekte

Karteireiter "Rahmen & Hintergrund"

siehe Textobjekte

Karteireiter "Optionen"

siehe Textobjekte

9.11.9 29.11.2021 Seite 14
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Feldobjekte

Karteireiter "Textquelle"

Die Optionen im Karteireiter "Textquelle" unterscheiden sich bei den Feldobjekten.

o0 e
Typ: Text
Name: Kontonummer
W iCElEl  Texteigenschaften
Textquelle: Interne Datenbank
Tabelle: Konten
Feld: Kontonummer

Mehrfachstil

Objekteigenschaften (ID: 127)

Rahmen & Hintergrund

Text anzeigen, wenn Feldwert NULL ist

Eigenschaften

Entsprechend des Variablentyps werden unterschiedliche Formatierungsoptionen bereitgestellt.

e Alphanumerisch

e Zeit

e Datum

e Zahl / Boolean

Feld:

Feld:

Format:

Feld:

Format:

Feld:
Format:

Beispiel:

Bemerkung

Mehrfachstil
Text anzeigen, wenn Feldwert NULL ist

[KEINE BEMERKUNG vorhanden

Erzeugt um

HH:MM:SS

Leer wenn Null

Text anzeigen, wenn Feldwert NULL ist

Erzeugt am

Systemabhangig kurz

Leer wenn Null

Text anzeigen, wenn Feldwert NULL ist

Skontosatz

12345,6789

Text anzeigen, wenn Feldwert NULL ist

o

Im Kapitel 3.4 werden z.B. die TOPIX-Standardformate vorgestellt

9.11.9 29.11.2021
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Karteireiter "Texteigenschaften"
siehe Textobjekte

Karteireiter "Rahmen & Hintergrund"
siehe Textobjekte

Karteireiter "Optionen”

siehe Textobjekte

9.11.9 29.11.2021
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2.3 Linienobjekte

Mit Linienobjekten konnen Sie in den Auswertungen unterschiedliche Bereiche, die von Ihnen separat
gegliedert werden sollen, optisch abgrenzen.

® 0 -— Objekteigenschaften (ID: 124)
Typ: Linie ID: 124
Name: ITrennIinie|
Optionen  Eigenschaften
Linie
Mehr Farben...
Transparenz
100,00 %
0 25 50 75 100
Dicke: 1,0
Kantenglattung
® 0 -~ Objekteigenschaften (ID: 135)
Typ: Bogen ID: 135
Name:
GELEURR I  Optionen  Eigenschaften
Rahmen Hintergrund
Rahmen anzeigen Hintergrund anzeigen

NEECCOOOEECCONEE0)
Farbe: [ i o o
arbe: (B Sl (]

Mehr Farben... Mehr Farben...
Transparenz Transparenz
100,00 % A/ 100,00 %
0 25 50 75 100 0 25 50 75 100

Dicke:

Kantenglattung

9.11.9 29.11.2021 Seite 17



TOPIX

TOPIX Intern FB-Auswertungen Tutorial

Freihand

[ ) o Objekteigenschaften (ID: 136)

Typ: Freihand ID: 136

Name: [| ]

Rahmen & Hinterg Optionen  Eigenschaften

Rahmen Hintergrund
Rahmen anzeigen Hintergrund anzeigen
T ][] o) NEECCCCEECOOmEm
({5 o ey ({8 Bes
[B{e{s(safull (o ((ff | Farbe: (B s{mla(utisl-((f(o(o (| Farbe:

Mehr Farben... Mehr Farben...
Transparenz Transparenz
A/ 100,00 % A 4 100,00 %,
0 25 50 75 100 0 25 50 75 100
Dicke: 1,0/

Kantenglattung
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2.4 Vierecke und andere Flachenobjekte

Mit Vierecken oder anderen Flachenobjekten konnen Sie in den Auswertungen unterschiedliche Bereiche,
die von lhnen separat gegliedert werden sollen, optisch abgrenzen bzw hervorheben.

e e Objekteigenschaften (ID: 140)

Typ: Viereck ID: 140

Name

GEULEURAR LG IGLEE  Optionen  Eigenschaften

Rahmen Hintergrund

Rahmen anzeigen Hintergrund anzeigen

EEECOC0EE00CNONC)H
(=[]

EEEEDD ] [ EEEEDD
BEOCO000CO0N EEDCCO0000C0K
EEEEEE0O00000 [ e

EE0C00C0] EEEECC0C000)
Mehr Farben... Mehr Farben...
Transparenz Transparenz
100,00 % A 100,00 %
0 25 50 75 100 0 25 50 75 100
LA - Kantenglattung

Es wird unterschieden zwischen:

e Vierecken

e Abgerundete Vierecke

e Ovale

e Pfade (Freiformen wie z.B. Achtecke)
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2.5 Graphikobjekte

Mit Graphikobjekten konnen Sie in den Auswertungen Bilder integrieren, um die Auswertungen z.B.
optisch ansprechender zu gestalten.

Karteireiter "Rahmen&Hintergrund"

[ ] o — Objekteigenschaften (ID: 148)
Typ: Bild ID: 148
Name: [Firmenlogo|
LELEORAR LI GG Bild  Optionen  Eigenschaften
Rahmen Hintergrund
Rahmen anzeigen Hintergrund anzeigen

[l | i [ e
Mehr Farben... Mehr Farben...
Transparenz Transparenz
100,00 % A/ 100,00 %
0 25 50 75 100 0 25 50 75 100
Dicke: 1,0

Kantenglattung

Karteireiter "Bild"

In diesem Bereich fiigen Sie ihre gewiinschte Graphik oder Ihr Bild ein. Uber das Popup “"Format" steuern
Sie die Platzierung und GroBe bei der Ausgabe.

[ ] o Objekteigenschaften (ID: 148)

Typ: Bild ID: 148

Name: Firmenlogo

Rahmen & Hintergrund m Optionen  Eigenschaften

TOPIX

BUSINESS SOFTWARE

abgeschnitten - zentriert
GroRe angepasst
auf Hintergrund
abgeschnitten links oben
proportional verkleinert

Format: + proportional verkleinert - zentriert
Wiederholt

9.11.9 29.11.2021 Seite 20



TOPIX

TOPIX Intern FB-Auswertungen Tutorial

2.6 Druckbereiche

Die Report-Engine stellt unterschiedliche Druckbereiche zur Verfligung, die je nhach Konfiguration beim
Drucken berucksichtigt werden.

Datei Bearbeiten Ansicht Objekt Seite Datenbank
Kontoauszug - Beispiel |

Lineal Einheit: | Pixel n Zoom: | 150 % H ok 1= Saite 111

Folgende Druckbereiche kbnnen mit Objekten zum Drucken belegt werden:

e Ein Reportkopf wird nur einmal zu Beginn des Druckvorganges gedruckt

e Ein Seitenkopf wird auf jeder Seite, die wahrend des Druckvorganges entsteht, gedruckt

e Ein Detailkopf wird vor jeder Detailzeile, die zum Drucken vorhanden ist, gedruckt

e Eine Detailzeile wird so oft wiederholt, wie vorhandene Datensatze zum Drucken vorliegen

e Ein DetailfuB wird nach jeder Detailzeile, die zum Drucken vorhanden ist, gedruckt

e Ein Summenbereich wird nach dem vollstandigen Drucken der Details gedruckt

e Ein Seitenfu3 wird am Ende jeder Seite, die wahrend des Druckvorganges entsteht, gedruckt
e Ein ReportfuBB wird nur einmal am Ende des Druckvorganges gedruckt

Die GroBe der Druckbereiche konnen Sie mit der Maus selbst festlegen. Nicht jeder Druckbereich muss
verwendet werden.
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Statt die Positionen der Druckbereiche per Maus in die gewiinschte Position zu ziehen, kdnnen Sie auch
uber das Menu "Seite > Markierungen" die Druckbereiche per Eingabe festlegen.

Drucken benutzen Typ Nummer Hohe
Reportkopf
Seitenkopf 1
Detailkopf 1
Details 1
DetailfuR 1
Summenbereich
Seitenful 1
Reportfull

| | | | | |
o

(U NN < H<J<]
(U NN < H<H<]
FEEE

avbrechen | (TSN

Hier kOnnen Sie Uber die "+"-Buttons fur die Druckbereiche Seitenkopf, Detailkopf, Detail, Detailfu und
Seitenfu3 weitere Unterbereiche anlegen.

Fur jeden Druck, auch wenn die Hohe mit Null angegeben ist, konnen unterschiedliche Druckregeln
aktiviert werden.
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Druckregeln

Reportkopf

Typ: Reportkopf

Eigenschaften

Markierungsoptionen
Auf dem Report drucken

© Immer den Bereich nutzen

Objekt: <

Umbruchoptionen

Den ganzen Bereich auf gleicher Seite drucken

- Pixel

Seitenkopf

Typ: Seitenkopf 1

Eigenschaften

Markierungsoptionen
Auf dem Report drucken

© Immer den Bereich nutzen
~ Den Bereich nur auf der ersten Seite nutzen
~ Den Bereich nach der ersten Seite nutzen

Objekt: ]

Umbruchoptionen

Den ganzen Bereich auf gleicher Seite drucken

- Pixel

9.11.9 29.11.2021
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Detailkopf

Typ: Detailkopf 1

Eigenschaften

Markierungsoptionen
Auf dem Report drucken

"/ Immer den Bereich nutzen

© Den Bereich nur dann nutzen, wenn sich folgendes Objekt andert:

Objekt: | Feld B Bu 1K

Umbruchoptionen

Den ganzen Bereich auf gleicher Seite drucken
) Auf der aktuellen Seite drucken
© Vor dem Drucken eine neue Seite anfangen
"' Nach dem Drucken eine neue Seite anfangen
" Neue Seite anfangen, wenn Platz kleiner ist als - Pixel

Detailzeile

eC e
Typ: Details 1
VWG LBLIE  Eigenschaften
© Tabelle
Bewerber
Beziehungen
Bilder

Bildkatalog Links
Buchungstexte
Bundeslander
Bundeslander_Beitragssatze

") GroRe eines Arrays: Name:
2D Index: 0
) Wert in Variable: Name:
) Feste GroRe: Anzahl:
) EntitySelection: Variable:

Entity-Variable:
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DetailfuBl

Typ: Detailful® 1

Eigenschaften

Markierungsoptionen
Auf dem Report drucken

") Immer den Bereich nutzen

Umbruchoptionen

Den ganzen Bereich auf gleicher Seite drucken
) Auf der aktuellen Seite drucken
"1 Vor dem Drucken eine neue Seite anfangen
© Nach dem Drucken eine neue Seite anfangen
Neue Seite anfangen, wenn Platz kleiner ist als

Abbrechen

Summenbereich

Typ: Summenbereich

Eigenschaften

Markierungsoptionen
Auf dem Report drucken

© Immer den Bereich nutzen

Objekt: <

Umbruchoptionen

Den ganzen Bereich auf gleicher Seite drucken
© Auf der aktuellen Seite drucken
Vor dem Drucken eine neue Seite anfangen
~ ' Nach dem Drucken eine neue Seite anfangen
" Neue Seite anfangen, wenn Platz kleiner ist als

Abbrechen

Objekt: | Feld [Konten]Kontonummer

© Den Bereich nur dann nutzen, wenn sich folgendes Objekt andert:

- Pixel

- Pixel
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SeitenfuB

U0000@E <

Reportful3

 nobrechen | (D
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3 Druckkonzept

Beim Drucken einer Auswertung spielen mehrere Randbedingungen zusammen und entscheiden lber den
Aufbau der Auswertung mit der Report-Engine.

Einseitige Ausdrucke wie Bilanz und Gewinn- und Verlustrechnung

Beim Druck einer Bilanz oder GuV erfolgt z.B. die Ausgabe aller Daten auf einer einzigen Seite. Die dazu
notwendigen Salden auf den Bilanz- bzw. GuV-Positionen werden mit Hilfe der Funktionslogiken in TOPIX
ermittelt und stehen als Variablen zum Andrucken zur Verfigung.

Der optische Aufbau der Bilanz oder GuV kann frei gestaltet werden. Bei derartigen Auswertungen werden
z.B. insbesondere die Druckbereiche Detailkopf, Detailzeile, DetailfuB und Summenbereich nicht benotigt.

Mehrseitige Ausdrucke wie Saldenlisten, Postenlisten und Kontoausziige

Beim Druck von z.B. Saldenlisten und Postenlisten ergibt sich die Anzahl der notwendigen Seiten immer
erst durch die vom Anwender gewtinschte Auswahl an Konten bzw. den aktuell vorhandenen offenen
Posten.

Die realen Druckergebnisse ergeben sich immer erst Uber eine Iteration der notwendigen Zeilen, die
angedruckt werden mussen. Insbesondere hier kommen die Vorteile der neuen Report-Engine zum Tragen.

Datenobjekte
Zum Drucken von Auswertungsergebnissen gibt es mehrere Moglichkeiten. Sie haben Zugriff auf:

e Datentabellen mit den Feldern

e Variablen, die Uber die Funktionslogik von TOPIX zur Verfugung stehen

e Ergebnisse, die Uiber die Funktionslogik von TOPIX als Methoden abgerufen werden
e Eigene definierte Variablen, die z.B. Rechenergebnisse abbilden und

e Summenergebnisse, die die Report-Engine zur Verfligung stellt

Scripteditor

Zusatzlich steht flir jeden Druckbereich und jedes Datenobjekt die Moglichkeit zur Verfligung, tber
Programmierung das Verhalten der Druckausgabe und der Inhalte nach eigenen Winschen zu steuern.

Umbruchsteuerung

Uber die Report-Engine stehen Ihnen auch diverse Optionen zur Verfligung, um je nach Wechsel eines
bestimmten Datenobjektes entweder einen Seitenumbruch zu initiieren oder einen
Zwischensummenbereich als DetailfuB aufbauen zu lassen.
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3.1 Druckaufbau

Eine Auswertung besteht mindestens immer aus einer Seite. Wenn das Druckergebnis von einer Iteration
einer bestimmten Menge von Daten abhangig ist, wird auch immer der Druckbereich "Detailzeile"
notwendig.

Grundsatzlich wird bei jeder Auswertung zuerst das Papierformat (Menu "Datei > Seite einrichten") und
die Seiteneinstellungen (Menu "Datei > Reporteinstellungen") festgelegt. Damit entscheidet sich, wieviel
Platz pro Seite zum Aufbau der Auswertung zur Verfligung steht.

Weiterhin ist es entscheidend, ob die Auswertung tiber eine Dateniteration die Druckausgabe erzeugt. Mit
dem Meni "Datenbank > Wiederholungseinstellungen" teilen Sie der Report-Engine mit, auf welcher Basis
die Iteration erfolgen soll.

Im nachsten Schritt Gberlegen Sie sich, welche Informationen Sie als Seitenkopf und Seitenfu3 wiinschen
und welche Inhalte flir jede einzelne Detailzeile dargestellt werden sollen.

Sie konnen nach und nach immer wieder einmal die ersten Druckergebnisse durch einen Aufruf der
Auswertung prifen und entsprechend optimieren.

Der Ablauf verlauft wie folgt:

e zuerst wird der Reportkopf, falls vorhanden, gedruckt

e wenn vorhanden, wird der Seitenkopf auf jeder Seite, die entsteht, gedruckt

ein Detailkopf kann, muss aber nicht vor jeder Detailzeile gedruckt werden

eine Detailzeile wird so oft wiederholt, wie vorhandene Datenobjekte zur Iteration vorliegen
ein Detailkopf kann, muss aber nicht vor jeder Detailzeile gedruckt werden

der Summenbereich wird einmalig nach dem vollstandigen Drucken der Details gedruckt
ein SeitenfuB wird am Ende jeder Seite gedruckt

e der Reportful wird dann nur einmal ganz am Ende des Druckvorganges gedruckt

Wenn zusatzlich flr die einzelnen Druckbereiche und Datenobjekte im Scripteditor etwas programmiert
wurde, erfolgt die Ausfuhrung der programmierten Codes immer im Zusammenhang mit dem
Druckbereich bzw. mit dem Datenobjekt.

IEIIMMAEM  Wenn sich aufgrund der Iteration ein Seitenwechsel ergibt (Platzmangel), erkennt dies die
Report-Engine erst beim Ausflihren der Detailzeile, die auf der nachsten Seite liegt. Dann erfolgt ein Sprung
zurtick in der Ausfuihrungskette und es wird

e zuerst der noch fehlende Seitenful3 ausgefuhrt

e dann der nachfolgende Seitenkopf ausgeflihrt

e und dann geht es weiter mit der Iteration
Dies bedeutet aber, dass die dann folgende Iteration bereits die zweite Detailzeile auf der
nachsten Seite bearbeitet, da die erste Zeile auf der Folgeseite bereits ausgeflihrt wurde.
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3.2 Scripteditor

Uber das Menii "Objekt > Scripteditor" erhalten Sie Zugriff auf die Scripte der einzelnen Druckbereiche und
Datenobjekte.

[ ® L Scripteditor
‘ ¥ Raport @ Debuggen Syntax Aktuelle Zeile: 1
| W Startscript n den des Barichtes

= Ausfilhren

@ Bodyscript
W Endescript

Projektmethoden yed

[l v Markierungen ORDER BY ( [Buchungen]; [Buchungen ungen] Buf:un-:;:datum;\>A)'
© seitenkopf 1
| W Detailkopf 1
© Details 1
‘| W Detailfult 1
; @ Summenbereich
© seitenful 1
W Reportful
¥ Objekte 3
ph . Q
¥ @ [ID: 29] HG1 (Viereck)
@ On Before Variablen ~ Objekteigenschaften ~ Markierungseigenschaften  Reporteigenschaften
© On After Render
@ On After Tabellen und Felder Beschreibung
> [Konten]
» [Kontengruppen)]
> [Belege]
» [Buchungen]
» [Import]
» [Importbuchungen]
> [Firmen)
» [Umsatzsteuercodes)
» [Ausgangsrechnungen]
» [Eingangsrechnungen]
» [Zahlungen]
> [Umsatze]
Output console
(@)
00 Speichern Abbrechen oK

Innerhalb des Scripteditors stehen Ihnen diverse Befehle der 4D-Programmiersprache sowie Methoden
von TOPIX zur Verfugung, um lhre Auswertungen individuell an lhre Wiinsche anzupassen.
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3.3 TOPIX-Methoden

FB _hmReport Get

Mit dieser Methode erhalten Sie die MOglichkeit, auf bestimmte Ergebnisse der Funktionslogik von TOPIX

zuzugreifen, wie z.B. EB-Saldo eines Kontos in Abhangigkeit des gewahlten Zeitraumes.

[ JoN ) Scripteditor

¥ Report = Ausfithren @ Debuggen Syntax
© startscript FB rt_G
1 @ Bodyscript
| @ Endescript
Projektmethoden
¥ Markierungen
|

@ Reportkopf
© seitenkopf 1 Datum Bis:=!118.01.2021!
@ Detailkopf 1 T ¢ 1= [Buchungen] Kontonummer tc. se
© Details 1 [Buchungen]Kostenstelle e, et ‘
W Detailfult 1
[ W Summenbereich m wender e estellte rtscha 2ftsia shres
© seitenful 1
W Reportful
Objekte dass vom Anwender eingegeben wurde in Bezug
VZ-Soll _Ko ir)
Haben";T_KontolNr)
blen "Datum Bis" iibergebenen Datunm B
1 3 nto, iber T
:=FB_hmReport_Get ("J
:=FB_hmReport_Get ("
1ldo aktue C gestellten Wirtscha ftsjahre
, da iber 1
:=FB_hmReport_Get ("EE-S
! atum [ a
mit der Variable t s geben
t ibergebenen Datum Bez
osten
i ) zu iib
PV ort_Get ("Kst-Perioden
t
Q
e Variablen  Objekteigenschaften Markierungseigenschaften ~ Reporteigenschaften
| Tabellen und Felder Beschreibung
» [Konten]
» [Kontengruppen]
> [Belege]
» [Buchungen]
» [Import]
» [Importbuchungen]
ST ——
Output console
(1)
(1) Speichern Abbrechen

|
Aktuelle Zeile: 48

OK
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Weitere Funktionsaufrufe ermoglichen es, sich z.B. Buchungsauswahlen zu erstellen oder mit Kursen bei
Fremdwahrungen zu arbeiten.

[ ] [ ) Scripteditor
¥ Report @ Ausfithren
© startscript

@ Bodyscript unter

@ Endescript
Projektmethoden

- Syntax Aktuelle Zeile: 52

Auswertungen

¥ Markierungen
@ Reportkopf
© Seitenkopf 1
© Detailkopf 1
© Details 1
| @ Detailfull 1
@ Summenbereich
© seitenfult 1
@ Reportful
Objekte

wird den Kur aus o verfiigba

118.01.2021!
. FB_hmReport_Get ("Kurs_aus_Datum";T Wahrung;D.
If(R_Kursé-1)

r:="Aktuelle_Buchung"
K FB_hmReport_Get ("Kurs_aus_Buchung
If(R Kursé-1)

nte ein Kurs ermittelt werden

Selector)

te kein Kurs

itet

prung" in eine
hinterle

GBP"

T WihrungZiel:
FB_hmReport_Get ("CalculateWihrung";"";Da

R_Ergebn

Andruc
[Import] Te:

n Formater
xtfeld 7
:=FB_hmReport_Get ("GetBetragFromText";T Ergebnis)

Variablen Objekteigenschaften Markierungseigenschaften  Reporteigenschaften

__Tabellen und Felder Beschreibung

Textfeld 3
Textfeld 30
Textfeld 4
Textfeld 5
Textfeld 6

L Tassttald 7

B3>>H>

Output console

()

00 Speichern Abbrechen OK
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Weitere Funktionsaufrufe ermoglichen es, sich z.B. tber flexible Auswertungen Bilanz- bzw.
Ergebnisubersichten lber groBere Zeitraumspannen nebeneinander darstellen zu lassen oder in einer
einseitigen Bilanz bzw. GuV einen Prozentvergleich zwischen aktuellem und vorherigem Wirtschaftsjahr
mit anzudrucken.

0@ Scripteditor

|| Report 2 Ausfiihren & Debuggen Syntax Aktuelle Zeile: 52
| @ startscript FB_hmReport_Get
@ Bodyscript interstitzt beim Abrufen von Daten die im Rahmen unterschiedlicher Auswertungen bendtigt werder
W Endescript
Projektmethoden

|| ¥ Markierungen

© Reportkopf
} © seitenkopf 1
© Detailkopf 1
@ Details 1

@ Detailfult 1
@ Summenbereich
© seitenful 1 N .
@ Reportful ’,,' g
Objekte .
L 1f sl rt
en g geste
i b
i de y
] gt i
t die G L fr de ]
i ! abgeleg i
kénnen danac 1IV_Get_HGB" abge
FB_hmReport_Get ("GuV_Init HGE_Periode02")
FB_hmReport_Get |
:=FB_hmReport_Get | ] de !
vaJ)
s prozentualen Periodenvergleichs einer GuV-Position zwischen zwei Wirtschaftsjahren
| Gl_p 7:=FB_hmReport Get ("GetProzentGuv"; "G1")
|
|
' Q
JELCEL  Variablen  Objekteigenschaften  Markierungseigenschaften  Reporteigenschaften
Tabellen und Felder Beschreibung
» [Konten]
» [Kontengruppen]
» [Belege]
» [Buchungen]
» [Import]
~_fimnarthuchunnanl
Output console
(1)
|
‘ 00 Speichern Abbrechen OK
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Weitere Funktionsaufrufe ermoglichen es, sich z.B. tber flexible Auswertungen unterschiedliche Varianten
an BWA's auswerten zu lassen und die Ergebnisse anzudrucken.

¥ Report

© startscript
@ Bodyscript
W Endescript

Projektmethoden

¥ Markierungen

© Reportkopf

© seitenkopf 1
© Detailkopf 1

© Details 1

© Detailfull 1

@ Summenbereich
© seitenful 1

@ Reportfu

Objekte

00

Scripteditor
= Ausfilhren

G Debuggen - Syntax Aktuelle Zeile: 8
S T ot

die im Rahmen unterschie

FB_hmReport_Get ("GetBui A0l _
=FB_hmReport_Get ("GetB
FB_hmReport_Get ("GetBWA_C
FB_hmReport_Get ("GetRUA |

=FB_hmReport_Get ("BWAO1E_MV_Prozent")
FB_hmReport_Get ("BWAOLE_MH Prozent")
=FB_hmReport_Get("EWAU1C_Dec
hmReport_Get ("EWA0O1D Prozent
FB_hmReport_Get ("BWAQIA Pro
eport_Get ("BWAQlA Prozent_ Kosten_|]
FB_hmReport_Get("BWAO1A_Prozent Personal
3 hmReport_Get ("BUAOLA_Prozent Gesamt_JV
FB_hmReport_Get ("EWA01A_ Prozent Kosten_ JVZ")
FB_hmReport_Get ("EWAO1A Prozent Personal JVZ")

Q
IELGIERE  Variablen Objekteigenschaften Markierungseigenschaften ~ Reporteigenschaften
Tabellen und Felder Beschreibung
» [Konten]
» [Kontengruppen]
> [Belege]

Output console

()

Speichern Abbrechen OK
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FB _hmReport GetDates

Mit dieser Methode erhalten Sie die Mdglichkeit, die beim Aufruf einer Auswertung vom Anwender
eingestellten Zeitraume abzurufen, um diese auf der Auswertung mit anzudrucken.

| JON )
¥ Report
@Stanscript

W Bodyscript
W Endescript
Projektmethoden
|| ¥ Markierungen
@ Reportkopf
© seitenkopf 1
@ Detailkopf 1
© Details 1
@ Detailfull 1
@ Summenbereich
© seitenful 1
W Reportfull
Objekte

(@]C)

Scripteditor

Syntax

vom Anwender ausgewahlten Zeitrau
nn:=FB_hmReport GetDates({"Datum
de:=FB_hmReport GetDates("DatumBis")

n:=FB_hmReport GetDates("WJ Begin")
»:=FB_hmReport GetDates("WJ End")

Gibt bei stict zogenen Pc n
Stichtag:=FB_hmReport GetDates("Stichtag")

De chtagsbezoge P sten das vor

;ibt be tichtagsbezoge i isten das vor

Offen zum:=FB_hmReport GetDates("CffenZum")

Q
AELCIENE  Variablen Objekteigenschaften
Tabellen und Felder
» [Konten]
» [Kontengruppen]
> [Belege]
» [Buchungen]
» (Import]

Output console

©

Speichern

2;Stichtag) rundinitialisierung

das Start- und das Endedatum des aktuell vom Anwender eingeste

Aktuelle Zeile: 4

Markierungseigenschaften  Reporteigenschaften

Beschreibung

Abbrechen OK
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FB_hmReport GetContent

Mit dieser Methode erhalten Sie die MoOglichkeit, diverse Daten abzurufen, die in einer Auswertung
regelmaBig bendtigt werden.

® 0 Scrlptedltor
[¥ Report | Ausfihren | [\ Debuggen | [~ syntax Aktuelle Zeile: 6
@Startsaipt C _TEXT (Txt Eon ZQL,.)AT.i_\CnU‘..ZDL,T, - Me d;n ;TXT_WJ;Txt_Footer;Txt Erstellt;Txt Periode)
@ Bodyscript C_TE‘.XT(TAr_-ox odenzci:ra:m:’rxt_ll._ swahrung; Txt Ko 1towahrung; Txt -(on O"UTm‘C:,T.-f Datum)
@ Endescript s Namens des aktuell angeme Benutzers
Projektmethoden _E FB hmReport GetContent ("RBenutzer")
¥ Markierungen
@ Reportkopf des aktuellen Mandantennamens

@ Seitenkopf 1
@ Detailkopf 1

@ Details 1

@ Detailfult 1

@ Summenbereich
@ Seitenful 1

Standardfufizeile mit allen wichtigen Info 1sammen

-:=FB_hmReport_GetContent ("Fulizeile")

alle wicht igen Erstellt"-Informationen zusammen

stellt:=FB hmRaport GetContent ("Erstellt")

@ Reportfull
¥ Objekte
v @ (ID: 122) Kontoauszug...
@ On Before b c; (’. x B nze . G tc t t("p d : t ") vertungsdialog
ei a = ui
@ On After Render eriodenz raum: meapoz etConten eriodenzeitraum
(@ On After des aktuellen Mandanten zt
FB_hmReport GetContent ("Hauswahrung")
ing zuriick in der das ibergebene Konto gefithrt wird
4400"
=FB_hmReport_ GetContent ("Kontowahrung";Txt Kontonummer)
/ tlung de \nung des 11 hlten Wirtschaftsjahr
.}T _WaJ: —FB hmRaport GQtContent("W:L*tschattSJak*r")
ung des aktuell ausgewdhlten Wirtschaftsjahres
IJ J Eza =FB hmRapcrt GetContent ("WJ-nach-Datum";Txt Datum)
fq N
IELEE0  Variablen  Objekteigenschaften  Markierungseigenschaften  Reporteigenschaften
Tabellen und Felder Beschreibung
» [Konten]
» [Kontengruppen]
L IDalamal
Output console
(@] Speichern Abbrechen OK
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3.4 TOPIX-Zahlenformate

TOPIX stellt Darstellungsformate zur Verfligung, die in der Report-Engine direkt verwendet werden konnen.
Mit diesen Formaten steuern Sie die Darstellung von u.a. Zahlenwerten beim Druck einer Auswertung.

Die folgenden Formate stehen flir Sie zur Verfugung:

Formatname

Positiv

Negativ Nullwert

Klassische Zahlenformate fur rationale Zahlen mit Nachkommastellen

|BetragNormal
|BetragNormal-
|BetragPlusMinus
|BetragPlusMinus-
|BetragSollHaben
|BetragSollHaben-
|BetragSoll
|BetragSoll+
|BetragHaben
|BetragHaben+

|BetragNormal, 1
|BetragNormal, 1-

|BetragNormalNullist-

|BetragNormal,3
|BetragNormal, 3-
|BetragNormal,3Nulllst-

|BetragNormal,4
|BetragNormal, 4-
|BetragNormal,4Nullist-

|BetragNormal,5
|BetragNormal, 5-
|BetragNormal,5Nullist-

|BetragNormal,é
|BetragNormal, 6-
|BetragNormal,6Nulllst-

# . A L H##0,00
#.##H A ##0,00
#. A A #H0,00+
#. A HH0,00+
#.HH A 0,008
#. 4 A H##0,00S
#.##H A ##0,00
#. A 0,00
-# ### ## #HE##0,00
-# L ##0,00

#.H# A HH0,0
# A A A##0,0

#.##H A 0,00

#. 4 HH A ##0,000
#. A A ##0,000
#.## H HHH 440,000

#.## H HH ##0,0000
#.##H . ##0,0000
#.## A HH ##0,0000

#.### HH HH# ##0,00000
#.##H A HH ##0,00000
#.## HH HH#.##0,00000

#.## HH HH.##0,000000
#.##H HHH HH#.##0,000000
#.## H4 HH# ##0,000000

-# . ##0,00
-# ### #HE #HEL##0,00
#. 44 A ##0,00-
#.#HE #H HHLH#0,00-
#.#4 HH HH ##0,00H
#. 44 A ##0,00H
-# ### #H L ##0,00
-# . ##0,00
#.#H #HEHE0,00
#.##H A ##0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-# A H##0,0 0,0
-# ### #HHE A AHH0,0

-# ### L H##0,00 -

-#. A #HE##0,000
-# ### #HE #H ##0,000
-#. A #HE##0,000 -

0,000

-#. A ##0,0000
-# ### ##HE ###.##0,0000
-# A I ##0,0000 0 -

0,0000

-#. A ###0,00000
-# ### ##H ##H#.#4#0,00000
-# A #H##0,00000 -

0,00000

-# . #4H HHE###.##0,000000 0,000000
-# ### ##H# ##H##0,000000
-#. ##H# L ##0,000000 -
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Formatname

|BetragOhneTausend,0
|BetragOhneTausend,0-
|BetragOhneTausend,1
|BetragOhneTausend, 1-
|BetragOhneTausend,2
|BetragOhneTausend,2-
|BetragOhneTausend,3
|BetragOhneTausend, 3-
|BetragOhneTausend,4
|BetragOhneTausend,4-

|BetragNormal€

|Gewicht
|Gewicht00
|Gewicht000
|Gewicht, 6-

|LBestand
|[MStaffel

|Faktor5
|Faktors-
|FaktorO

|[fReal

|[fRealSgn
|fRealSgn3
[fRealSgn3Nullist-

|[FW_Kurs
|Kurs

|100,00%
|99,99%
|Prozent
|Prozent (Int)
|Prozent,0
|Prozent,1
|Prozent,2
|Prozent,3
Formatname

Positiv

HHHHHHHHH0
HHH#HHHHHHHHO
HHHHHH#####0,0
#HH#HHH####0,0
HHHHHHA###0,00
#H#HHH######0,00
H#HHHHA#####0,000
40,000
#H#H##HH#H#####0,0000
HHHHHHAAHA##0,0000

#.###.##0,00 €

#. A HHO, #HH#
#.###.##0,00
#.###.##0,000
#.### ##0,000##4#

HHE A0,
HHH A A HHO, HHHHH

A A HHO, O0##4#H#
A0, 004####
HHH A S HHO, HHHH

oft #it# ### ### #4#0,00
off HH# #H## ### ##0,00
A A HHO, 00####
HHHE H HHEHH0,004###

HHHHHO, #HHHHHH
#HH# HHO

##0,00%
#0,00%
###0,0%

##0%

### . #4#0 %
###.#4#0,0 %
###.#4#0,00 %
###.#4#0,000 %
Positiv

Negativ

-HtH O

-HH#HH##H#H0,0

-HitH#HH###40,00

-H#HHH#HH####0,000

-HHHHHHHAH#0,0000

T A O,
-HHE A RO

-HiHE A HHEAHO, O0H###H#
-HHE A A0, 00###H#
-HHE A AHO

-# . ##0,00
-# ### #HE #H##0,00
-HHE RO, 00###H
-HHE A A HH0,00#4##H#

-###0,0%

Negativ

Nullwert

0,00

0,00

Nullwert
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[fProzSgn4 HHHHEHO, ##H#H# %
|ProzentO HHHHHHO, ##%
|Prozent4 ##H#H###0,004##%
|Prozent7,2 ######0,00%
|Prozent7,1 #HH####0,0%
|Prozent7,0 #H####0%
|Prozent7T,2 # ##H# ##0,00%
|Prozent7T,2- #.### ##0,00%
|Fee #HE#HO, #H#HHH##%
|Prozent_Anderung +HEH#H#0%

|Fee+ #HHE#HO, ##HHH#%
[100%Nulllst- ##0%
|UstCodesProzent #0,0#%

-HHHHHHO, ##H##%
-HHH#HHH#HO, ## %
-#HH#H###0,00##%
-######0,00%
-######0,0%
-H#H##H###0%

-#. ### . ##0,00%
-#. ### . ##0,00%

-##.##0%

-##0%

0%

0,00%
0,0%
0%
0,00%

0%
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Formatname

Positiv

Negativ

Klassische Zahlenformate fir Ganzzahlen ohne Nachkommastellen

|zahINormal
|ZahINormal-
|ZahIPlusMinus
|ZahIPlusMinus-
|ZahISollHaben
|ZahISollHaben-
|ZahlISoll
|ZzahlSoll-
|ZahlHaben
|ZahlHaben-
|ZahINormal+-

|BetragOhneTausend,0
|BetragOhneTausend,0-

1999
19999

|Seite
|Zahlfrist

[fLong
[fLongSgn

A O
HHEHHH A0
HHH A AHO0+
A A A0+
A HHOS
A A #HOS
HHE#HE A0
A O
-HEHE A A A O
-HIHE S A A O
+HHHE A HHO

HHHAHHHAHO
HHHHHHHHHHO

##0
###0

### ##0

##0

HHHHHAH 0
HHHHHEEHAHEHO

-HHE A A O
- A A0
i S A AHO-
i HHE A AHHO-
L HHOH
S AHOH
-HHE A A A0
-HHE A A O
HHH# A A0
HH I #HE HHEAHO
-HiHE O

-HIHH O

-##0

-HH R HO
-0

Nullwert

+-0
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Formatname
Weitere Zahlenformate

|Zeitsaldo-
|Zeitsaldo
|Tagessaldo
|Tagessaldo-

[fTage
[fTageZiel

Positiv

4 ##4 ##0,00 Std
HH# ##HE##0,00 Std
##H# ##0,00 Tage
### ##0,00 Tage

### #40 Tag(e)
#HH#H40 Tag(e)

Negativ

-H## 4 ##0,00 Std
- #HH# 440,00 Std
-###.##0,00 Tage
-### ##0,00 Tage

- #40 Tag(e)
-H###40 Tag(e)

Nullwert

0,00 Std
0 Tage

nach Erhalt
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